SG Saulheim

Hygienekonzept Spiele der SG Saulheim
Ritter-Hundt-Zentrum Saulheim
Version 14.1 Stand 16.12.2021

Hygienekonzept HVR

Aus Grunden der Lesbarkeit wurde im Text nur die mannliche Form gewahlt,
nichtsdestoweniger beziehen sich die Angaben auf Angeharige aller Geschlechter.

1. Grundlagen
Basis des vorliegenden Hygienekonzepts bilden folgende Verordnungen:

Jeweils gliltige Corona-Bekampfungsverordnung Rheinland-Pfalz (aktuell 29.
CoBeLVO)



Zuschauer

Die Spiele der SG Saulheim im Ritter-Hundt-Zentrum finden nach dem 2G+ Konzept
statt.

Dies bedeutet:

1. Zugang erhalten

a) Vollstandig geimpfte Personen, genesene Personen mit zusatzlichem
negativen Testnachweis (max. 24 Std alt) oder Nachweis uber die
durchgefuhrte Booster-Impfung und Kinder unter 12 Jahren und 3 Monaten
(= 2G+); es besteht weiter die Moglichkeit in Anwesenheit der Einlass-
Kontrolle einen mitgebrachten Schnelltest durchzufihren

b) Jugendliche zwischen 12 Jahren und 3 Monaten bis einschlieRlich 17
Jahren, die nicht geimpft oder genesen sind, wenn sie einen max. 24. Std
alten negativen, offiziellen Testnachweis vorweisen oder in Anwesenheit der
Einlass-Kontrolle einen mitgebrachten Schnelltest durchfthren.

c) Personen, die sich aus medizinischen Griinden nicht gegen das Coronavirus
impfen lassen konnen (mit arztlichem Attest) und Testvorgaben siehe Punkt
1a erfullen.

2. Esbesteht Maskenpflicht. Es muss eine OP Maske oder FFP2 Maske getragen

werden. Diese kann lediglich beim Verzehr von Speisen und Getranken

abgenommen werden.

Einchecken per Luca App oder Abgabe der Kontaktdaten

4. Die SG Saulheim stellt zusatzlich 2 Triblnenteile zur Verfiigung, auf denen die
Platze im Schachbrettmuster markiert sind.

w

Erfassung Kontaktdaten

Alle Zuschauer erfassen sich Uber Luca Location (Vorgabe zur Pflicht zur
Kontakterfassung nach § 1 Abs. 8 Satz 1). Der QR Code befindet sich am Zuschauer-
Eingang. Die Registrierung von Personen, die nicht Uber ein Smartphone verfigen,
erfolgt Uber zur Verfligung gestellte Formulare zur Kontaktverfolgung.

Sportler

Zugang zur Halle, Raume und Umkleidekabinen

Die Mannschaften, Trainer, Schiedsrichter (alle Spielbeteiligten) betreten die Halle
durch den Sportler-Eingang.

Die Heimmannschaft nutzt die Umkleidekabinen 3 & 4.

Die Gastmannschaft nutzt die Umkleidekabinen 1 & 2.

Die Schiedsrichter nutzen die Umkleidekabine 5.

Die Spielbeteiligten gehdren dem Kreis der 2G Personen an (vollstandig geimpft,
genesen).



Registrierung

Die Mannschaftsverantwortlichen der Heimmannschaft sind fur die

vollstandige Registrierung der Kontaktdaten aller spielbeteiligten Personen,

der Heimmannschaft verantwortlich.

Der Zutritt zur Halle erfolgt erst auf Bestatigung des Heimvereins.

Die Mannschaftsverantwortlichen der Gastmannschaft sind fur die

vollstandige Registrierung der Kontaktdaten aller spielbeteiligten Personen,

der Gastmannschaft verantwortlich. Die Mannschaftsverantwortlichen bestatigen mit
dem Betreten der Sporthalle, dass alle Spielbeteiligten der Gastmannschaft zum
Personenkreis 2G gehoren (Aktiven-Teams) und einen Testnachweis vorgelegt haben;
Boosterimpfungen befreien von der zusatzlichen Testpflicht.

Die komplette Erfassung der Kontaktdaten erfolgt Gber Luca. Der QR-Code befindet
sich an der Tur des Sportlereingangs.

Jugend: Es ist ausreichend, dass der MV sich Uber Luca einwahlt. Die
Kontaktverfolgung kann bei Bedarf Uber den Spielbericht online erfolgen. Die
Mannschaftsverantwortlichen bestatigen mit dem Betreten der Sporthalle, dass alle
Spielbeteiligten der Gastmannschaft entweder zum Personenkreis 2G gehdren, denen
gleichgestellt sind (Kinder unter 12 Jahren und 3 Monaten) oder bei Jugendlichen
zwischen 12 Jahren und 3 Monaten bis einschlielllich 17 Jahren, die nicht geimpft
oder genesen sind, einen Testnachweis vorgelegt haben oder in Anwesenheit des
Mannschaftsverantwortlichen einen Schnelltest durchgefihrt haben.

Zeitnehmer und Schiedsrichter

Alle eingesetzten Zeitnehmer der SG Saulheim haben ihren 2G Nachweis vorgelegt. Die
Mannschaftsverantwortlichen der Heimmannschaft priifen den 2G Nachweis der
Schiedsrichter. Ebenso erfolgt die Kontrolle des Tests bzw. der Booster-Impfung.

Zonen
Spielfeld und Kabinentrackt bilden eine Zone (orange), Tribline und Foyer eine weitere
(grin). Die Zonen durfen nicht gewechselt werden.

Duschen — Anzahl Personen und Procedere

Es konnen pro Kabine maximal 2 Personen gleichzeitig duschen.

Die Heimmannschaft kann zeitlich spater duschen.

Die Gastmannschaft kann dafur die Umkleidekabinen 1 und 2 benutzen.
Die Trainer und Betreuer sind fur die Einteilung der Personen und die
Einhaltung der Regelungen verantwortlich.

Schiedsrichter konnen in Umkleidekabine 5 duschen.

Sonstiges

Die SG Saulheim bittet eindringlich um die strikte Einhaltung der Vorschriften und
empfiehlt, zur Sicherheit aller Anwesenden zusatzliche Testmoglichkeiten
wahrzunehmen.



Folgende Hygienebeauftragte der SG Saulheim stehen flr Fragen des
Hygienekonzeptes zu Verfugung:

Andrea Veeck

Christiane Stengel



